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À lire aussi

travailler ?
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plaisir créativité

effort

argent

corvée soin

obligation

épanouissement

jeu

Pour chaque image, indique si tu penses que 
la personne accomplit un travail ou pas.

Que représentent pour 
toi ces activités ?  
Pour chacune d’elles, 
choisis un ou plusieurs 
mots-clés :

Peut-on s’ amuser 
en travaillant ?

Peut-on apprendre 
en travaillant ?
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